Paquete 3: Patrones y Funciones Lineales 1

Estimados Padres/Guardianes,

El paquete 3 introduce el tema de las funciones a través de patrones geométricos y
secuencias huméricas. Los estudiantes describirdn estos patrones utilizando tablas,
grdficos y descripciones verbales. Los estudiantes generardn reglas para los
patrones para describir las secuencias. Finalmente, los estudiantes aplicardn sus
patrones a situaciones del mundo real, utilizando nimeros, grdficos, ecuaciones y
palabras para resolver problemas.

Patrones Geométricos
Los estudiantes explorardn los patrones de palillos de dientes,
rediciendo cémo crecerdn para describir la secuencia.

Al final del paquete, su
estudiante debe saber ...

Paso 4
Paso # —> Paso 1 Paso 2 Paso 3 (construir, luego Como describir patrones
dibujar abajo) geométricos y numéricos
- - | e 111 S
Nomero de (<< 111 usando tablas, graficas y
palilos de —> descripciones verbales.
dientes o Lecciones 3.1y 3.2

Utilizar la "manera cuddruple”

Los estudiantes notan el patrén paso a paso. "El paso | tiene 6 palillos y
para resolver problemas

agregamos 3 mds por cada paso.

. . sy ;4. Leccion 3.3
Los estudiantes pueden descubrir que es Util pensar que el patrén tiene
un tridingulo (3 palillos) mds 3 mds para cada paso. Esto lleva Recursos Adicionales
directamente a la regla, “3 multiplicado por el nUmero de pasos mads 3,
o3n +3” Guia de Recursos (RG)

Patrones de NOmeros Parte 1, paginas 45-46

Los estudiantes exploran patrones de nUmeros creando una tabla. En la tabla, los estudiantes describen los
patrones y desarrollan reglas, observando la relacién entre el paso # (entrada) y la cantidad (salida).
Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4 Paso 5

1e3-3 2¢3-3 3¢3-3

- # ipli
Regla Explicita: El paso # multiplicado por 3 menos 3

n(3)-3
“Manera Cuadruple” La "manera cuddruple" ayuda a preparar a los
o~ _ o~ _ _ o~ gs’rudicn’res para desor,ro.llor habilidades d'e
1 11 e dlgebra a través de multiples representaciones.
N~ N~ N~
Paso | Paso 2 P e . ,
0 0 aso 3 Usardn imdagenes, nimeros, simbolos y palabras
Paso# | 0 | 1 2 3 4 n (cuatro representaciones) para resolver
#de |, 9 19 15 18 6+n(3) problemas.
palillos o 3n+é
, 6+3+3 | 6+3+3+3 | 6+3+3+3+3
Patrén | 6 | 643 6+2(3) 6+3(3) 6+4(3) 6+paso#(3)
A Regla Recursiva:
// Empieza con palillos, y luego
cada paso.
é /
Sl Regla explicita: Explica qué operaciones
ol realizar en el valor de entrada para llegar
= al valor correspondiente de salida.
El numero de palillos es 3 veces el
nUmero de paso mds 6

paso #




